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Hinweise zur Bearbeitung

1. Priifen Sie die Vollstandigkeit Threr Unterlagen. Die Klausur umfasst:
— 1 Deckblatt,
— 17 Aufgaben auf Seite 1 bis Seite 4.

Geben Sie diese Unterlagen zusammen mit Thren Losungen spéter bitte vollsténdig ab, einschlieflich
Aufgabenstellung.

2. Fiillen Sie jetzt bitte zuerst das Deckblatt aus:
— Name, Vorname und Adresse,
— Matrikelnummer, Geburtsdatum und Klausurort.

3. Schreiben Sie Thre Lésungen mit Kugelschreiber oder Fiillfederhalter (kein Bleistiff) auf eigenes
Papier. Kreuzen Sie die bearbeiteten Aufgaben auf dem Deckblatt an. Schreiben Sie unbedingt auf
Jjedes Blatt Threr Losungen die Aufgabennummer und Thren Namen und Thre Matrikelnummer.

4. Es sind keine Hilfsmittel zugelassen.

5. Lesen Sie vor der Bearbeitung einer Aufgabe den gesamten Aufgabentext sorgfiltig durch.

6. Es sind maximal 120 Punkte erreichbar. Sie haben die Klausur bestanden, wenn Sie mindestens 48
Punkte erreicht haben.

7. Sie erhalten die korrigierte Klausur zuriick zusammen mit einer Bescheinigung fiir das Finanzamt
und ggf. dem Ubungsschein.

8. Legen Sie jetzt noch Thren Studentenausweis und einen amtlichen Lichtbildausweis bereit, dann kann
die Arbeit beginnen.

Viel Erfolg!
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Aufgabe 1
5 Punkte

Aus welchen Bestandteilen besteht ein (Smalltalk-)Programm? Ordnen Sie vom pri-
mitivsten zum komplexesten!

Aufgabe 2
6 Punkte

Mit Hilfe welcher Beziehungen lassen sich die Klassen eines Smalltalk-Systems
strukturiert anordnen?

Aufgabe 3
2 + 4 Punkte

a) Wie driickt man in einem objektorientierten Programm Beziehungen zwischen
Objekten aus?

b) Welche Arten von Beziehungen zwischen Objekten unterscheiden Sie?

Aufgabe 4
2 + 2 Punkte
a) Was ist ein Block?
b) Aus welchen Bestandteilen besteht er?
Aufgabe 5
2 +4 + 2+ 4 Punkte

a) Was ist eine Kontrollstruktur?
b) Welche kennen Sie?
c) Welche davon halten Sie fiir unverzichtbar?

d) Gibt es eine Kontrollstruktur, die fiir die objektorientierte Programmierung cha-
rakteristisch ist?

Aufgabe 6
3 + 3 Punkte

Was ist eine Iterator und wofur braucht man ihn hauptsachlich?
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Aufgabe 7

5 Punkte
Erldutern Sie den Begriff der Vererbung in einem Satz!
Aufgabe 8§

3 Punkte
Was bezeichnet das Schliisselwort se1f in Smalltalk?
Aufgabe 9

7 Punkte

Erldutern Sie den Zusammenhang zwischen Klassen und Typen und sagen Sie, wozu
man Typen braucht!

Aufgabe 10
7 Punkte

Erldutern Sie, warum es problematisch sein kann, wenn man eine geerbte Eigen-
schaft (Methode oder Instanzvariable) in der erbenden Klasse 16scht!

Aufgabe 11
4 Punkte
Wie unterscheidet sich ein nominales von einem strukturellen Typsystem?
Aufgabe 12
2 +4 Punkte

a) Was versteht man unter einem generischen oder parametrischen Typ?

b) Was versteht man unter beschrédnktem parametrischem Polymorphismus? Wozu
braucht man ihn?

Aufgabe 13
3 +3 + 3+ 3 Punkte

Nennen Sie jeweils ein charakteristisches Merkmal der Programmiersprachen Small-
talk, Java, C+ und Eiffel, das sie von jeweils allen anderen unterscheidet!
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Aufgabe 14
2 Punkte

Welches praktische Problem stellt das dynamische Binden bei der Entwicklung ob-
jektorientierter Programme dar?

Aufgabe 15
3 Punkte

Was versteht man in der objektorientierten Programmierung unter Aliasing?

Aufgabe 16
8 Punkte

Gegeben sei das folgende Programmfragment in Smalltalk:

. Klasse |

*  benannte InstanZ\/ariable'nl )
> *

o Skier

Roommate

. Instarizmethoden. °
1 share: otherskier ‘
2 roofmate := otherskier
. Klasse:
——l 'y Boy
. Su erklassel .

5 s Skier
. Klasse .
—I L) Girl
. Su erk!assel .

2 s Skier

Versuchen Sie, das Fragment so zu erweitern, dafs Jungen und Médchen nicht ge-
mischt untergebracht werden konnen!

Aufgabe 17
24 Punkte

Schreiben Sie ein Smalltalk-Programm fiir folgendes Problem: Ein Versandunter-
nehmen nimmt von seinen Kunden Pakete entgegen, die nach Ubersee verschickt
werden sollen. Die Pakete werden einzeln gewogen und dann nach Gréfie und Ziel
zu grofieren Gebinden (auch rekursiv) zusammengefafit und in Container verladen.
Entwerfen Sie ein kleines Smalltalk-Programmfragment, das das Gewicht des Inhalts
eines Containers bestimmen kann, wobei der Container nur seine unmittelbaren Ge-
binde und jedes Gebinde nur seine unmittelbaren Bestandteile kennen soll. Versu-
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chen Sie dabei, eine geeignete Klassenstruktur zu finden und alle notwendigen Fall-
unterscheidungen tiber dynamisches Binden zu treffen.



