Software Engineering |

Losungsvorschlége zur Klausur vom 11.8.2007

Aufgabe 1

Gefordert war ein redundanzfreies Klassendiagramm fur die beschriebene Anwendungsdomane.
Zwei (von verschiedenen mdglichen) Losungen sind in den Abbildungen 1 und 2 dargestellt. Der
erste Losungsvorschlag ist ein wenig umfangreicher als der zweite, der mit zwei Klassen weniger
auskommt.

Vorlesungsreihe Ubung
titel . bezeichnung
semester Ubungsver- titel
Sws 1 anstaltung 110 thema
Termin
1..10 gebaeudenr
__________ raumnr
— datum
*
Ubungsgruppe
gruppenNr
wochentag
uhrzeit
nameMentor
vornameMentor
*
Teilnahme
fehltage Bekeuung
/gesamtpunktzahl
/ubungsnachweiskErteilt
Student 1
* 1 name Tutor
vorname
matrikelnr <l
1 1
Bealbeitung Korgeior 1
*
Hausiibung
hauslibungNr * N
punktzahl Ubungsna(l;hweis-
verdabe

Abb. 1: Ldésungsvorschlag 1 zur Aufgabe 1

Der Mentor tritt hier lediglich im Zusammenhang mit der Unterstlitzung des Tutors bei seiner
Betreuungstatigkeit in Erscheinung. Zudem werden aufler dem Namen keine weiteren Informatio-
nen Uber ihn bendtigt, daher ist eine eigene Klasse fur den Mentor nicht erforderlich (aber auch
nicht falsch). Er wird Gber ein String-Attribut in der Klasse Ubungsgruppe beriicksichtigt. Klassen
wie Lehrgebiet, Vorlesung, Semester oder Universitat werden zur Lésung der Aufgabe nicht ben6-
tigt, daher werden fir diese keine Punkte vergeben. Abzlige gibt es fir Klassen, die eigentlich keine
sind, wie z.B. Ubungsgruppenliste.
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An einigen Stellen hdtte man auch starkere Bindungen als Assoziationen verwenden kénnen, z.B.:

Komposition zwischen Vorlesungsreihe und Ubung
Aggregation zwischen Ubungsgruppe und Student
Aggregation zwischen Ubungsgruppe und Tutor.

Vorlesungsreihe Ubungsgruppe Ubungstermin
titel -

1 Ubungen * | gruppenNr . gebaeudenr
semester wochentag ! 5 U?\‘}fnﬁs 110 | umnr
sSws uhrzeit urchiuhrung datum

nameMentor
vornameMentor
Teilnahme
fehltage
/gesamtpunktzahl o Student
/ubungsnachweisErteilt name Betrg¢uung
punktzahlEA1 vorname
N matrikelnr
punktzahlEA7

Tutor

Abb. 2: Ldsungsvorschlag 2 zur Aufgabe 1

Aufgabenteil c:

Folgende Einschrankungen in der Realitat werden durch das Klassendiagramm in Abb. 1 nicht aus-
gedruickt:

Ein Tutor muss in einem frilheren Semester als Student Teilnehmer einer Ubungsgruppe zu
dieser oder einer vergleichbaren Vorlesungsreihe gewesen sein.

Die Termine einer Ubungsgruppe liegen im richtigen Semester, tiberschneiden sich nicht, etc.
Ein Tutor betreut maximal eine Ubungsgruppe pro Semester.

Die Korrektur der Haustibungen und die Leistungsnachweisvergabe werden nur vom zustén-
digen Betreuer einer Ubungsgruppe vorgenommen.
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Aufgabe 2

a) Eine mogliche Losung ist in Abb. 3 dargestellt.
Siehe auch Anhang, Abbildungen 8 und 10.

b) Eine mogliche Losung ist in Abb. 6 dargestellt.
Siehe auch Anhang, Abbildungen 9 und 11.

c) Die in den Abbildungen 3 und 4 dargestellte Modellierung hat den Nachteil, dass die Schnitt-
stellenklassen die ,,echten* Entitatsobjekte kennen und folglich auch schreibend darauf zugrei-
fen konnten. Dies ist jedoch nicht wiinschenswert, weil eine Manipulation der Daten nur nach
vorheriger Priifung der Anderungen erfolgen sollte, was jedoch nicht in den Zustandigkeitsbe-
reich der Schnittstellenklassen fallt. Dies ist Gegenstand der Anwendungslogik und somit der
Kontrollklassen. Bei einer konsequenten Trennung der Verantwortlichkeiten im Sinn des Kur-
ses schreibt ein Objekt einer Schnittstellenklasse Anderungen bzw. Benutzereingaben immer
nur in Kopien von Entitatsobjekten. Die Verarbeitung dieser Eingaben und die Priifung des Er-
gebnisses Ubernimmt dann das Objekt der zustandigen Kontrollklasse. Nur bei positivem Er-
gebnis der Prufung werden dann die Entitatsobjekte und damit die Daten veréndert (schreiben-
der Zugriff auf die Entitatsobjekte).
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X

Akteur

)

sl:KFZReservierenAAS

05 0)00]0

cl:KFZReservierenK a:Auto ka:Kategorie t:Tarif ku:Kunde

—L

(Anwendungsfall gestartet;
AAS- und K-Instanz erzeugt)

D c2:=erzeuge(

- praesentiere
: ingabemaske

cl:=erzeuge() |

s2:=erzpude(this)

I
|
|
|
|
|
|
: s2:PreisInfoAAS
|
|
|
|
|

oeffnen()

>

c2:PreisinfoK

"

praeseptiere verfuegbare

KFZ—Bez}aichnung und Tarify
zeicf]nung auswaehlen

:Eingabe Mietbes_

| ginnund -ende”
|

KFIZe und Tarife

L
t
|
|

Aufgabenteil a: Berechnung des Betrages, der fiir einen Mietvorgang
fallig wird. Bitte im markierten Bereich vervollstandigen.

H I
kfzliste:=gibAlleVerfugbaren(begirin, ende) :

| 0

|
|
|
|
|
|
tarifliste:=gibAlleNgmen() |

a:=gib(kfzbezeichnung)

g

“._"I] Man kénnte hier beim Abholen der
.| Objekte auch jeweils eine Stan-
*{ dardoperation der Kontrollklasse

_.}-1 zwischenschalten. Diese wiirden in

/| unserem Fall jedoch nichts weiter
tun als die Aufrufe fur lesende
Zugriffe durchzureichen. Vgl. Abb. y

| ,
t|=gib(tarifbezeichnung) e

|
betrag::bérechne(

o

|
|
! |
e

L

|
|
|
|
|
|
|
. > |
a,t,beglnlr,ende) ka:=gibK‘la1tegorie() :
T
| U | |
| gibBasismietpreis() , |
[ | |
| | | |
I gibAbmipderung(beginn,gende) | :
T
| | , | >|:;:| |
praesentiere Be- I I I I
- I o | | | |
tgg und Eingaben| I | | | |
______ T | | | |
| | ' . ' | | | |
| | i | : | : | |
Bllmﬂu%fﬂ_ ausgefiehrtat, __| 1 .ll | | ienachdem, welchen Losungsweg
| anklicken betrag,bdginn,ende) T [~ - A | Siein Teil a gewahit haben, sind
| I I hier auch andere Ubergabe-
| | | | | parameter moglich. Bitte geben
F@jﬂﬂ&fﬁfima: —_— | | : | Sie diese dann in Ihrer Losung an.
bemaske ! . .

Abb. 3: Losungsvorschlag zur Aufgabe 2a
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% OO 0100]0

Akteur sL:KFZReservierenAAS  ¢1:KFzReservierenK a:Auto ka:Kategorie tTarif ku:Kunde
|

s2:PreisInfoAAS CZ:PreilsInfoK

Gueltige Kunden- |
nummer eingeben |

schliessen()

zerstopref)

|
|
|
K

| zerstoere
Met——

’Mn?uftegﬂéteggrga Aufgabenteil b: Erzeugung des Mietvorgangs. Bitte im
nr- Kundennummer |-——T [~ beginn.ende) markierten Bereich vervollstandigen.
beginn: Mietbeginn y I T
ende: Mietende . 7

ku:=gid(nr)
|

g

je nachdem, welchen Losungsweg
Sie in Teil a gewahlt haben, sind
hier auch andere Ubergabe-
parameter moglich. Bitte geben
Sie diese dann in lhrer Lésung an.

mv::erkeuge()

L

m:Mietvorgang
|

>_
verbindeMietvorgang(mp)

|
verbinddTarif()
|

Y
H

T
]
|
|
|
f
|

| |
verbindelﬁunde(ku) !
i

|

|

|

|

i

|

|
t
verbindeMietl/organg(mv

my

ka:=gibKategqrie()

-

| ) )
| verbindeKaltegorie(ka)
' | | -

| verbinideMietvorgarg(mv)

0 |

verbindgAuto(a) :
I
IverbindeMiegvorgang(mv)

Y
|-

|
setzePrgis(betrag) l

[ |
setzeMi{atbeginn(bedinn)
T f

-

praesentiere gueltigen
Mietvorgang

OK

(Ruckkehr zum aufrufeqlden
Anwendungsfall vorberejten,
<— (zurueck zur aufrufenden _ [ | Details hier nicht relevgnt)
AS- oder AAS-Instanz) | I
[} [

|
|
]
|
|
I
|
|
]
|
|
f
[ |
setzeMietende(endei |
|
|
|
f
|
|
|
|
|
|
|
|
|

R VL 7

Abb. 4: Lo6sungsvorschlag zur Aufgabe 2b
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Aufgabe 3

Zwei mogliche Losungen sind in den Abbildungen 5 und 6 dargestellt.

Zum Verkauf Ausgestellt /

anbieten() .

uebgrgeben()

Fahrt [ok] /
bereitstellen()

( . ] ( )
fahrbereit Fahrt [Unfall oder Defekt] / beschadigt

und tlv schadenEingetreten()

Schaden begutachtet

TOV abgg¢laufen
[Reparatur sinnvoll] /

[2 Jahre geit letzter HU] /
tuvAbgelaufen()

Repacatur [TUV vorh.)/

Hauptuptersuchung [ok] /
starteXeue2Jahre()

ohne tiv

Hauptuntersuchu
starteNeue2Jahre()

in werkstatt

Kostenschatzung [ok] /
reparaturUndTUV() Repafatur [ TUV voph.)/
zurHguptuntersuchyng()

Hadiptunter-
Egstenschaetz/ung ) TOVv abgela}ufen
[2 Jahre seit letzter HU] /

tuvAbgelaufen()

Schaden begutachtet

Kostenschéatzung [zu teuer]/ /.\
&

stillegen() [zwecklos] / stilllegen()

Abb. 5: Loésungsvorschlag 1 zur Aufgabe
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Zum Verkauf Ausgestellt /

anbieten
neu 0 ‘

_

Verkpuft /
uebgrgeben()

Fahrt [ok] /
bereitstellen()

p
fahrbereit 1 Fahrt [Unfall oder Defekt] / beschadigt

und tiv schadenEingetreten()

TOV abgglaufen
[2 Jahre geit letzter HU] /
tivAbgelaufen()

Schaden begutachtet
[Reparatur sinfwvoll] /
zurWerkstattBringen()

Hauptuntefsuchung [ok] / Hauptntersuchung /
starteNgtie2Jahre() starteNgue2Jahre()

. in werkstatt
ohne tiv far TUV ReTATaTT
in werkstatt [! TOV vorh.)/

zurHauptuntersuchung()

? Cuhpl:tllnter-K] ) \Kostenschatzung [ok]/
kostenschaetzunig() tivMachenLassen()

TUV abgelaufen

[2 Jahre seit letzter HU] /

tuvAbgelaufen()
Kostenschéatzung [zu teuer]/ /‘\ Schaden begutachtet
stillegen() &/ [zwecklos] / stilllegen()

Abb. 6: Losungsvorschlag 2 zur Aufgabe 3

Aufgabe 4

Eine mogliche Losung ist in Abb. 7 dargestellt. Fur die Transformation der Assoziationen Team1,
Team2 und Sieger kénnte man auch drei separate Behalterklassen verwenden (SpielMengeTeaml,
SpielMengeTeam2, SpielMengeSieger). Da sich diese Klassen jedoch durch nichts unterscheiden,
reicht eine Klasse SpielMenge aus. Die Multiplizitét bei der Klasse SpielMenge ist 2..3, weil jedes
Spiel ein Team1 und ein Team2 hat (und folglich in den entsprechenden Mengen der jeweiligen
Teams enthalten ist), aber nicht unbedingt einen Sieger.
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Runde

- bezeichnung

- ImKOSystem

- turnier

- nachfolgeRunde
- vorherigeRunde

+ verbindeTurnier(Turnier)

+ |[6seTurnier(Turnier)

+ verbindeNachfolgeRunde(Runde)
+ loseNachfolgeRunde(Runde)

+ verbindeVorherigeRunde(Runde)
+ I6seVorherigeRunde(Runde)

*

1
RundenMenge

+ hinzufugen(Runde)
+ entfernen(Runde)
+ istEnthalten(Runde)

«Einzelstlck»
TurnierOrdner

«Einzelstlck»
TeilnahmeRelation

- einzigelnstanz

- einzigelnstanz

+ gibEinzigelnstanz():
TurnierOrdner
+ gibTurniere():Iterator

*

+ gibEinzigelnstanz():TeilnahmeRelation

+ gibTeams(Turnier):lterator

+ gibTurniere(Team):lterator

+ existiertPaar(Team, Turnier):boolean
+ verbinde(Team,Turnier)

+ |0se(Team, Turnier)

Turnier

- sportart
- bezeichnung
- jahr

+ verbindeRunde(Runde)
+ |6seRunde(Runde)

SpielMenge

1 Spiele als Team1l

*

TeilnahmePaar

\*+ erzeuge():TeilnahmePaar
+ verbindeTeam(Team)

+ verbindeTurnier(Turnier)
+ gibTeam():Team
+ gibTurnier():Turnier

*

Team

0.1 - nationalitat

+ entfernen(Spiel)

+ hinzufugen(Spiel)

+ istEnthalten(Spiel)

2.3

*

1 Spiele als Team2

0.1 + verbindeSpielTeam1(Spiel)

1 Gewonnene Spiele

+ |0seSpielTeam1(Spiel)

0 + verbindeSpielTeam2(Spiel)

Spiel

- team1
- team?2
- sieger

+ verbindeTeam1(Team)
+ I6seTeam1(Team)
+ verbindeTeam2(Team)
+ |6seTeam?2(Team)
+ verbindeSieger(Team)
+ l6seSieger(Team)

+ |0seSpielTeam2(Spiel)
+ verbindeSpielSieger(Spiel)
+ |0seSpielSieger(Spiel)

Abb. 7: Ldsungsvorschlag 1 zur Aufgabe 4
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Anhang

Die folgenden Abbildungen zeigen Lésungsmoglichkeiten fiir die Aufgabe 2 unter der VVorausset-
zung, dass auf Kopien gearbeitet werden soll. Dies war in der Aufgabenstellung nicht verlangt, die
Abbildungen dienen daher nur zur Information.

Die erste Variante (Abb. 8 und 9) ist stark an den Abbildungen 3 und 4 angelehnt, also dem L6-
sungsweg beim Arbeiten ohne Kopien. Interessanter und néher an der Realitét ist der zweite L0o-
sungsvorschlag (Abb. 10 und 11). Hierbei wird schon fuir den Berechnungsvorgang ein transienter
Mietvorgang erzeugt, also eine Kopie. Dadurch spart man sich die umfangreichen und untibersicht-
lichen Ubergabeparameter, was unter anderem die Fehleranfalligkeit und den Anderungsaufwand
verringert und den VVorgang transparenter macht. Bei der Erzeugung des ,,richtigen, also des per-
sistenten Mietvorgangs, mussen dann im Wesentlichen nur noch die Assoziationen und die Attribu-
te von der Kopie auf das Entitatsobjekt tibertragen werden.

Infolge des Arbeitens auf Kopien werden Sequenz- und Kollaborationsdiagramme sehr umfangreich
und undbersichtlich. In der Praxis wird man daher im Grobentwurf solche Modellierungen nur fur
wenige ausgewéhlte Anwendungsfélle vornehmen und bei den restlichen von den Details der Ver-
wendung von Kopien abstrahieren.
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X

Akteur

OO 00010

sl.KFZReservierenAAS 1:KFZReservierenK ka:Kategorie ku:Kunde
1 I akop:Auto tkop:Tarif
(Anwendungsfall gestartet; cl=erzeuge() | |
AAS- und K-Instanz erzeugt) -erzeuge
s2:=erzpude(this) >|:::|

s2:PreisInfoAAS

D c2:=erzeuge(

| oeffnen()

- praesentiere
| <E|ngabemaske |

>

c2:PreisinfoK

:Eingabe Mietbes_

| ginnund -ende”

praeseptiere verfuegbare
KF}Ze und Tarife

L
1
|
|
|

Aufgabenteil a: Berechnung des Betrages, der fiir einen Mietvorgang

fallig wird. Bitte im markierten Bereich vervollstandigen.

kfzliste:=gibVerfyegbareKEZ(

|
»_l_

KFZ—Bez}eichnung und Tarifje-
zeicf]nung auswaehlen

praesentiere Be-

{129 und Eingaber] o

E

Diese Operationen der Kontrollklassen
~~-] reichen in unserem Fall nur Aufrufe fur
lesende Zugriffe durch. Man hatte sie
daher hier auch iberspringen und von
der AAS-Instanz direkt auf die Entitéts-
klassen zugreifen kénnen. Vgl. Abb. x

und Eingabe

L

]

|
|
:
I
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
:
|
|
|
:
I
|
|
|
t

|
|
|
ntiere Einga-{ | _ _ _
paes

Button Ueberne@en‘_

anklicken

bemaske

|
ausgefueﬂt(akop tkop, _ I
betrag,beginn,ende) I

e
|
|
!
|

beglnn,elhde) Y kfzliste:= |HIAIIeVerfu baren{beginn, endé)
: ™ | |
e | |
tarifliste:=gibTarifNamen() | N | |
1 1~ | I
| BRI | tarifliste: fgleHeNamen()I |
| B | | |
| T . I
|
[ : | 1.
I | I |
I I [
akop:=gidAuto( '>--_f_ """""" 1" r
kfzbezeictinung) akop:=gibKobie(bezeichnung N
; > b
| I - T
| T____—-“_—-_ | : |
tk_op:=g_ib+arif(— - '; | : I :
tarlfbezelcrllnung) tkop:=gibKopie (tarlfbezeﬂchnung) |
I T |
| [ I |
: R [ : |
| |
betrag:=berechhe(akop, »_!_ | | |
tkop,beginn,bnde) | | |
| ka:=gibKategorie() | |
| T >|j |
| | |
: gibBasismietpreis() ! |
] 1
| I |
: gibAbmihderung(beginn, énde)
|
|
|
|
|
1
|

je nachdem, welchen Lésungsweg
Sie in Teil a gewahlt haben, sind
hier auch andere Ubergabe-
parameter moglich. Bitte geben
Sie diese dann in Ihrer Lésung an.

Abb. 8: Ldésungsvorschlag 1 zu Aufgabe 2a bei Verwendung von Kopien
(war nicht verlangt, nur zur Information)
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O OO0 O OO0

cl:KFZReservierenK  akop:Auto a:Auto

ka:Kategorie tkop: Tarif tTarif  ku: Kunde

m::erzeugeMietvorgaggg

nr,akop,tkop,betrag,
beginn,ende)

|

|

|

|

f
1

ku:=gib(nr)

Aufgabenteil b: Erzeugung des Mietvorgangs. Bitte im
markierten Bereich vervollstandigen.

m:=erzeuge()

gn

-

10

|
|
|
|
[l
I
|
I
|
|
|
|
|
I
I
I
I
¢
f
|
|
I

s

setzé.Preis(betrag) !
T T

| |
setzgMietbeginn(begjnn)

setzéMletende(endei

[ | |
I | |
| | |
| | | |
| | | I
T | | | !
] o
verbindeKunde(ku) | : : | m:Mietvorgang
t ] T I |
| | | | verbindeMietvorgar)g(n)
- N
| |
I | | | |
str:=gibKennzeichei() | | | | |
| | I | | :
. | | | | I |
a:=gib(str) | | | | I I
| | | | l |
| | | | I |
- [ | | | '
\verbindeAuto(a) | | . . | |
| | Lo [ | '
| | - verbjndeMietvorgang(m), | |
I D | | | I
| | | | '
ka::gibKategorie()I : : | | : |
| |
| | | | ! :
| | | |
| verbindeKajegorie(ka) | | | |
[ [ | | [
: | | verbindeMietvorgahg(m)
| | I
[ D‘ [ | |
| | | |
: [ [ : |
str:=gibBezeichpung() | : I |
i g A
) | |
t:=gib(str) : | |
| | | '
| | | :
verbindeTarif(t) | | | |
I I I
: VerbindeMietvbrgang(m)
| |
|
: |
|
>
|
T
|

Abb. 9: Ldésungsvorschlag 2 zu Aufgabe 2b bei Verwendung von Kopien
(war nicht verlangt, nur zur Information)
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X

Akteur

OO 0]00]10

sl.KFZReservierenAAS 1:KFZReservierenK kakop:Kategorie ku:Kunde

(Anwendungsfall gestartet;
AAS- und K-Instanz erzeugt)

c2:=erzeu

- praesentiere
<E|ngabemaske

s2:=erz,

L

I akop:Auto tkop:Tarif

cl:=erzeuge() |

ge((

|
|
|
Bude(this) >|:y‘:| |
I
|

I
|
|
|
|
|
|
: s2:PreisInfoAAS
|
|
|
|
|

oeffnen()

c2:PreisinfoK

>

Abb. 10:
Loésungsvorschlag 1 zu Aufgabe 2a bei Verwendung

|

|

|

|

|

: von Kopien (war nicht verlangt, nur zur Information)
| |

|

|

[

IEingabe Mietbes_

| ginnund -ende”
|

praesﬂ‘:tlere verfuegbare
KRZe und Tarife

: ]

L
I
|
|
|

kfzliste: -gleerfuegbareKFZ(

Aufgabenteil a: Berechnung des Betrages, der fiir einen Mietvorgang
fallig wird. Bitte im markierten Bereich vervollstandigen.

beginn, ehde) N |i iste: iHIAIIeVerfu baren{beginn, endd)

tarifliste: glb'l*aanam

KFZ-Bezgichnung und Tarifl
zeichnung auswaehlen

akop:=gijAuto(

T

|

|

|

|

|

|

|
gn

1
Diese Operationen der Kontrollklassen

reichen in unserem Fall nur Aufrufe fur
lesende Zugriffe durch. Man hatte sie

kizbezeichnung) .-=-- -

tkop:=gib1'arif(

> daher hier auch Uberspringen und von
der AAS-Instanz direkt auf die Entitats-
klassen zugreifen kdnnen. Vgl. Abb. x
........ I T T

tarifbezeicHlnu

mvkop:=be}echne(

ng)

| |
tkop::qibKogie(tarifbezeichnung) >

|

|

|

' |

1 ' '

_ I |
akop,tkop,begimn,ende? kakop:=gibKategorieKopie()| |
|

|

|

|

|
mkop:=erzeygeTransient()

-

mkop:Mietvertragk
t |

|
|
|
(Obilektverbindungeri herstellen urid Attribute sbtzen)
| |
| | Verbinden der Objekte und Setzen der Attri-
|

bute wie in Teil b. nur hier eben fir die Kobien
glbda&smletprels()

|
| I I
gibAbmihderung(beginn,éande) |

betl ag:lkpreisBerechnerl()

1

|
|
setzel%reis(betrag)

|
|
l |
| |
| |
l |
N
. | l |
praesentiere Be- I | I |
| 129 und Eingaben T | I | I
T | L | 1
T l | i | I I
Hutton ,Uebernehgen] | | L I je nachdem, welchen Lésungsweg
| anklicken ausgefueh‘t(mkop) B R T~ Sie in Teil a gewahlt haben, sind
| | | I I hier auch andere Ubergabe-
| | | I I parameter moglich. Bitte geben
bgsemle_gﬁlnga_ JE I | | I : Sie diese dann in Ihrer Lésung an.
1 .

bemaske
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cl:KFZReservierenK  akop:Auto a:Auto

kakop:Kategorie :

ka:Kategorie tkop:Tarif

t:Tarif ku:Kunde

| mkop:Mietvorgang |
| | I

|

|

|

|

m:=erzeugeMj t\d_— i
gang(mkoﬁi,n |

ok:=pruefeMietvprgang()
|
[ ' |

|
|
|
|
i
|
|
|
| [oKl m:=erzeugI e()
|

Aufgabenteil b: Erzeugung des Mietvorgangs. Bitte im

markierten Bereich vervollstandigen.

[ok] schreibeMietchfrgang(mkop)

I

akop:=gibAlit

|
|
|
|
|
I
|
I
|
|
|
|
|
bAlito()

-

m:Mietvorgang

s,

verbindeAuto(a)

|
|
|
|
|
|
|
str: g|bKennze|c|1en() :
|
|
|
|
|
Il
T
|

verbindelv{ietvorgang(m)

[T

=

Analoge Vorgehensweise bei der Verbindung des
Mietvorgangs mit dem Tarif und der Kategorie.
Wird hier aus Platzgriinden nicht dargestellt.

|
ko iereAttribute(mkop)

|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
I
|
|
i
|
|
I
|
|

[oK] Hu:=gib(nr)
I

I
|
|
|
|
|
|
|
[ok] \lerbindeKurllde(ku)
|
|
|
|

—1 |

verbindel\lfliltvorgan (m

In vielen Féllen wird es sinnvoll sein, die Kopien
nach dem schreibenden Zugriff auf die Entitaten
wieder zu zerstoren. Hier nicht beruicksichtigt.

Abb. 11: Lésungsvorschlag 3 zu Aufgabe 2b bei Verwendung von Kopien

(war nicht verlangt, nur zur Information)




